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EL COMETA 

ÁREA DE JUEGO:  Un terreno llano, cuyos límites son los 
lados de un rectángulo de treinta por cincuenta metros. 

MATERIAL:    Un balón, pañoletas o cintas, dos 
cubos. 

Juego y reglas:  En el centro de los lados más cortos 
del rectángulo, se colocan los cubos, que sirven de porterías. 
Hay que lanzar el balón de manera que entre en ellos. Los 
equipos ocupan cada uno una mitad del terreno. Cada jugador 
lleva una cinta atada al cinturón.  El árbitro inicia el juego 
lanzando el balón al aire entre los dos equipos. 

El jugador que se apodera de él se echa a correr, llevándolo 
ante sí con las dos manos (nunca debajo del brazo).  El equipo 
contrario debe arrebatarle la cinta para poder quitárselo.  El 
jugador que tiene el balón sólo puede defenderse corriendo o 
pasando éste a un compañero de equipo. 

Tan pronto como el que lleva el balón pierde su cinta, tiene que 
abandonarlo, pasando a manos del que se la ha quitado.  En 
caso necesario, el árbitro informa al portador que ya no tiene la 
cinta y que debe recogerla del suelo antes de volver a 
incorporarse al juego.  Para evitar los atropellos o las cargadillas 
entre los jugadores, habrá que dejar libre un círculo de dos 
metros en torno al jugador que haya conseguido quitarle la 
cinta al portador del balón.  Al disponer así de un buen margen 
de maniobra, el nuevo poseedor del balón podrá correr o hacer 
un pase, con objeto de poner el juego de nuevo en marcha. 
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Se cuenta un punto cada vez que el balón es depositado o 
lanzado al cubo del equipo contrario; en el caso de un 
lanzamiento, el punto sólo es válido si el balón penetra en el 
cubo y se mantiene en él. 

Cuando el balón sale del área de juego, corresponde el turno al 
equipo contrario al del último jugador que lo haya tocado. Si es 
el portador el que se sale de las líneas, tiene que entregarlo al 
adversario. 

La duración del juego varía de acuerdo con la forma física de 
los participantes. Según los casos, se pueden prever también 
períodos de descanso. 

Tomado de: 

Asociación Scout de Canadá 


