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LA CAZA DE PATOS 

ÁREA DE JUEGO: Un claro en el bosque o, un parque. 
MATERIAL:   Balones. 

 

JUEGO Y REGLAS: Se divide el grupo en dos equipos iguales, 
de un lado, los “patos”; del otro, los “cazadores” y los “perros”. 

Los patos tienen que esconderse, sin que los vean los perros y los 
cazadores, en un radio de cien metros. Una vez que todos están 
escondidos, el árbitro da la señal para que se inicie la caza. 

Los cazadores llevan un balón y deben cazar a los patos 
lanzándolo contra ellos. Si el balón toca a un pato, éste se 
convierte en perro. 

Los perros siguen la pista de los patos y, cuando descubren 
alguno, avisan a los cazadores y los atraen con sus ladridos. 

 

DETALLE IMPORTANTE:  una vez que han sido descubiertos, los 
patos tienen derecho a desplazarse. Y si, al tirarles el balón, lo 
recogen con ambas manos, lo retienen por un instante y lo 
dejan caer luego al suelo, se considera que no han sido tocados 
y pueden continuar huyendo. 

El juego acaba cuando todos los patos han sido cazados. El 
último será declarado vencedor. 

Después, si se quiere continuar jugando, se invierten los papeles. 
Los cazadores y los perros se convierten en patos y viceversa. 
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